Imagewriter, Manuel de rutilisateur 

Partie II : Guide pour I'Apple // 



Bien qu'Apple ait teste les programmes decrits dans ce manuel et revu leur 
contenu, ni Apple ni ses fournisseurs de logiciels n'offrent de garantie, exptesse 
ou tacite, concernant ce manuel ou les programmes qui y sent decrits, leur 
qualite, ieurs performances ou leur capaclte a satisfaire a quelque application 
particuliere que ce soit. 

En consequence, ces programmes et ce manuel sont vendus "tels quels" et 
I'acheteur supporte tous les risques en ce qui concerne leur qualite ou leur 
fonctionnement, Apple ou ses fournisseurs de logiciels ne pourront en aucun 
cas etre tenus pour responsables des prejudices directs ou indirects, de 
quelque nature que ce soit, resultant d'une imperfection dans les programmes 
ou le manuel, meme s'ils ont ete avises de la possibilite de tels prejudices. En 
particulier, lis ne pourront encourir aucune responsabilite du fait de programmes 
ou donnees memorises ou exploites sur des produits Apple, y compris pour les 
couts de recuperation ou de reproduction de ces programmes ou donnees. 
L'acheteur a toutefois droit a la garantie legale, dans les cas et dans la mesure 
seulement ou la garantie legale est applicable nonobstant toute exclusion ou 
limitation. 



Droit de reproduction Ce manuel et le logiciel qui y est decrit (programmes inform atiques) sont 

proteges par des droits de reproduction qui sont la propriete d'Apple ou de ses 
fournisseurs de logiciels, avec tous droits reserves. Selon la loi sur les droits de 
reproduction, ce manuel ou les programmes ne peuvent etre copies, en tout ou 
partie, sans le consentement ecrit d'Apple. sauf en cas d'usage normal du logiciel 
ou pour en faire une copie de sauvegarde. Cette exception ne permet pas la 
realisation de copies a I'intention de tiers, que ces copies soient ou non vendues, 
toutefois, I'ensemble du materiel achete (avec toutes ses copies de sauvegarde) 
peut ^tre vendu, donne ou pret6 a quelqu'un d'autre. Au tenne de la loi, 
I'expression "copie" inclut la traduction dans une autre langue. 
Vous pouvez utiliser le logiciel sur n'importe quel ordinateur vous appartenant 
mais vous ne pouvez effectuer de copies dans ce but. Pour certains produits, il 
est possible d'acheter une licence multi-usages, permettant d'utiliser le logiciel 
sur plus d'un ordinateur appartenant a i'acheteur, y compris sur un systeme de 
disques partag6 (veuillez contacter votre distributeur agree Apple pour plus 
d'informations sur les licences multi-usages). 



Revisions des produits Apple ne peut garantlr que vous soyez informe des revisions operees sur le 

logiciel d6crit dans ce manuel, meme si vous avez retourne la carte 
d'enregistrement fournie avec le produit. II vous est recommande de vous en 
informer p6riodiquement aupres de votre concessionnaire agree Apple. 

-Apple 
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Z.A. de Courtaboeuf 

B.P. 131 91944 Les Ulis Cedex 

Apple et le signe Apple sont des marques deposees de Apple Computer, Inc. 
Numdro de produit Apple : A2L0078 F 



Limitation de la 
garantie et de la 
responsabilite 



Parasites radio et teievision 



L'equipement decrit dans ce manuel genere et utilise des signaux 
hautes frequences. Si ce materiel n'est pas installe et employe 
convenablement, c'est-a-dire en suivant nos instructions a la 
lettre, il peut se produire des interferences avec la reception radio 
et television. Ces interferences ressemblent aux parasites sur une 
radio et aux images "neigeuses" a la television. 

L'equipement a ete teste ; il est conforme au materiel 
informatique de classe B, selon les specifications du sous-titre J, 
15' partie, des Reglementations de la Commission des 
Communications Federales (FCC). Ces regies sont concuss pour 
assurer une protection suffisante contre ces interferences dans 
une installation residentielle. Toutefois, on ne peut garantir 
I'absence de telles interferences dans une installation donnee, en 
particulier si Ton utilise une antenne de television interieure. 

On peut determiner si les interferences sont dues a I'ordinateur en 
I'arretant. Si les parasites s'arretent, c'est probablement qu'ils 
etaient dus a I'ordinateur. Si votre ordinateur provoque 
effectivement des interferences vis-a-vis de la reception radio/ 
television, il est possible d'essayer d'y remedier, au moyen de 
I'une ou de plusieurs des mesures suivantes : 

• Orienter I'antenne de radio ou de television jusqu'a ce que les 
parasites s'arretent. 

• Deplacer I'ordinateur, de part et d'autre du poste de radio ou 
de television. 

• Eloigner I'ordinateur du poste de radio ou de television. 

• Brancher I'ordinateur a une prise appartenant a un circuit 
different de celui du poste de radio ou de television. (Ce qui 
revient a s'assurer que I'ordinateur et les postes de radio ou de 
television sont branches sur des circuits commandes par des 
disjoncteurs ou des fusibles differents.) 



• Debrancher les peripheriques et leurs cables d'entree/sortie les 
uns apres les autres. Si les parasites s'arretent, c'est qu'ils 
proviennent soit du peripherique soit de son cable. Ces unites 
exigent generalement des cables blindes. Vous pouvez vous 
procurer des cables correctement blindes pour vos 
peripheriques Apple aupres de votre concessionnaire. Si vos 
peripheriques sent d'une marque autre que Apple, contacter le 
fabricant ou votre concessionnaire pour qu'ii vous conseille. 

• Songer a installer une antenne de television sur le toit, reliee 
par un cable coaxial a votre poste de television. 

Si besoin est, consultez votre concessionnaire ou un technicien 
radio/television experimente pour qu'il vous suggere d'autres 
ideas. 

Le Guide : 

"How to Identify and Resolve Radio-TV Interference Problems" ("Comment 
Identifier et Resoudre les Problemes de Parasites Radio et Television"), 
publie par la Commission des Communications Federales (FCC) 
pourra vous etre utile. 

Vous pourrez vous procurer ce guide a I'adresse suivante : 
U.S. Government Printing Office, Washington, DC 20402. 
Numero de stock : 004-000-00345-4. 
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Preface 



Cette deuxieme partie 6'lmagewriter, Manuel de IVtilisateur, vous 
explique comment connecter votre nouvelle imprimante a votre 
ordinateur Apple II et comment utiliser Timprimante avec divers 
langages et programmes. 

Le potentiel de rimprimante 
Imagewriter Apple 

L'imprlmante Imagewriter peut faire plus que simplement 
imprlmer du texte. En lui donnant les commandes adequates, elle 
peut soullgner du texte, imprlmer en caracteres gras, produire des 
graphiques, ou utillser plusieurs polices de caracteres dans un 
meme document. 

Ces fonctlons sent possibles grace a I'insertlon de commandes 
dans votre texte. Un fichier qui renferme des commandes 
destinees a rimprimante Imagewriter se nomme un fichier de 
commande. 

Si les caracteres envoyes par un programme comme Apple Writer 
sont des commandes que doit executer rimprimante Imagewriter 
(pour imprimer du texte), le fichier qui renferme ces commandes 
est un fichier de commande. 

Vous pouvez envoyer un fichier special, dit fichier de mise en 
page, qui n'imprime aucun caractere, mais qui prepare votre 
imprimante en vue d'une tache specifique. Par exemple, un fichier 
peut contenir des commandes qui definissent I'espacement de 
caracteres, les tabulations et I'espacement d'interlignes 
s'appliquant a un document particulier. Ce fichier peut vous faire 
gagner beaucoup de temps, en definissant instantanement la 
mise en page d'un document que vous devez imprimer 
quotidiennement. 

Comment utiliser ce manuel 

LIsez d'abord le Chapitre 1 de cette partie du manuel. afin 
d'apprendre comment connecter votre imprimante a votre 
Apple II. 

Puis, si vous ne I'avez deja fait, lisez les Chapitres 1 a 3 de la 
Partie I, assurez-vous que votre imprimante est correctement 
installee et prete a fonctionner. 



Comment utiliser ce manuel 



Puis revenez aux Chapitres 2 et 3 de la Partie II. Le Chapitre 2 
vous explique comment utiliser Timprimante Imagewriter avec 
quelques programmes tres repandus. Le Chapitre 3 decrit les 
utilitaires de Timprimante Imagewriter: HEXCODE, un programme 
qui vous aide a utiliser les caracteristiques speciales du mode 
texte de votre imprimante Imagewriter, et la disquette Imagewriter 
Tool Kit dont la principale fonction est de vous permettre 
d'imprimer des fichiers graphiques haute resolution Apple II. 

Si vous etes programmeur, vous serez interesse par les exemples 
de programmation donnes au Chapitre 3 de la Partie II. 

Deux types de reperes visuels sont utilises dans ce manual : 



Avertissement 

Les encadres d'avertissement comme celui-ci attirent votre attention 
sur une intervention qui pourrait endommager le logiciel ou le 
materiel. 



Remarque : Les encadres gris, bomme ceiui-ci, renferment des . 
informations utiles mais non essentrelles a la confiprehension du ; 
texte principal. : J 



Avertissement 

Cet equipement doit etre mis a la terre. 

Ce prodult est equipe d'un cordon d'alimentation a trois branches. A 
des fins de securite, il ne peut etre branche que dans une prise 
polarisee et mise a la terre. Si vous ne disposez pas d'une telle prise, 
demandez a un electricien qualifie d'en installer une (et un 
conducteur de prise de terre, si necessaire) a rendroit ou vous utilisez 
votre ordinateur. La mise a la terre de votre equipement est 
essentielle. 



Preface 



Chapltre 1 



Installation de Vinterface 
serie 



Pour utiliser votre imprimante I mage writer, vous devez d'abord 
installer une carte d'interface serie dans votre Apple II. Vous avez 
le choix entre trois produits Apple: la Super Carte Serie, la Carte 
de Communications Apple II et la Carte d'interface Serie Apple II. 
La Super Carte Serie est celle que vous utiliserez probablement. 
L'installation de chacune de ces cartes est decrlte ci-apres. 

Si vous utilisez I'une de ces cartes, consultez la section qui decrit 
votre carte et le manuel de reference de la carte. Si vous utilisez 
une carte d'interface fabriquee par un autre constructeur, 
consultez son manuel de reference, et lisez egalement ce 
chapitre, vous y trouverez peut-etre des renseignements qui 
pourront vous etre utiles. 



Avertissement 

Avant d'installer une carte serie dans votre Apple II, assurez-vous qu'il 
est hors tension. Vous pourrlez endommager votre ordinaleur en 
installant une carte lorsqu'il est sous tension. 



: Remarque : L'interrupteur SW1^5 est regie ^ I'usine h la position 
ouverte. Fermez cet interrupteur afin de permettre a Timprimante 

; de reconnaTtre les caracteres ASCII superieurs. (Voir le. Chapltre 4 ; 
de la Partie I de ce manuel pour obtenir les regtages et ^ 

- i'emplacement de ces interrupteurs, et I'Annexe C pour une Itste 

:.des caracteres ASCH superieurs). 

Utilisation d'une Super Carte Serie 

Voici la configuration normale de la Super Carte Serie qui permet 
I'utilisation de votre imprimante Imagewriter : 

• Vitesse de transmission de 9600 bauds 

• format de donnees de 8 bits (un bit d'arret) 

• sans parite 

• avancement d'interligne valide apres retour de chariot 



Utilisation d'une Super Carte Serie 




• interruptions hors fonction 

• aucun retard 

• signaux connecteur regies sur TERMINAL (et non MODEM!) 

La configuration donnee plus haut permet des sorties graphiques 
en plus des sorties de texte. Voir la section "Disquette Imagewrlter 
Tool Kit" au Chapitre 3 pour plus de renseignements concernant 
I'impression de graphiques. 

Si vous envisagez d'utiliser la configuration standard, reglez les 
interrupteurs DIP de la carte tel qu'illustre a la Figure 1-1. Si 
vous desirez une autre configuration, consultez le Chapitre 2 du 
Super Serial Card Installation and Operating Manual (Manuel 
d'installation et d'utilisation de la Super Carte Serie) afin d'obtenir 
les divers reglages d'interrupteurs. (Si vous utilisez la carte de 
reference, veillez a consulter le cote imprimante et non le cote 
commun/cat/on). 

Un rappel : Pour tous les r6glages d'interrupteurs sur la carte : 
ouvert == OFF 
ferme = ON 



Figure 1-1. Les interrupteurs de la 
Super Carte Serie 



INTERRUPTEURS DIP 



INTERRUPTEURS DIP 



n syynyPH 



SW1 : OFF OFF OFF ON OFF ON ON i, i ...... - 

SV\/2: ON OFF OFF ON ON OFF OFF ylHyyO^yy 



TEHMINAL 



COMMUTATEUR DE CONNEXION 



Veillez a Installer le commutateur de connexion, illustre dans la 
Figure 1 -1 , de facon a ce que sa fleche soit dirigee vers le mot 
TERMINAL Si elle est dirigee vers le mot MODEM, votre 
imprimante ne fonctionnera pas. 

Si vous utilisez une autre vitesse de transmission, n'oubliez pas de 
definir le meme reglage pour votre Imagewriter et votre Super 
Carte Serie. Dans tous les cas, reglez toujours I'interrupteur 
SW1 -5 de votre Super Carte Serie sur OFF (voir le Chapitre 4 de la 
Partie I de ce manuel pour plus d'informations concernant le 
reglage des interrupteurs d'lmagevi^riter). 

Maintenant, si ce n'est deja fait, installez la Super Carte Serie dans 
le connecteur 1 de votre Apple II. Le manuel de la Super Carte 
Serie vous indique comment proceder. 



Chapitre 1 : Installation de I'interface serie 



Connectez le cable d'interface de rimprimante au connecteur 
d'interface serie a 25 broches qui apparaTt maintenant a 
I'exterieur du panneau arriere de votre Apple II. (Consultez la 
Figure 1 -2). Puis connectez I'autre extremite du cable d'interface 
de rimprimante au connecteur DB-25 situe a I'arriere de 
rimprimante Imagewriter. II ne vous reste plus qu'a brancher le 
cordon d'alimentation de rimprimante Imagewriter et Tinstallation 
est terminee. 



Figure 1-2. Connecteurs d'interface 

serie de I'Apple ll/lle 




Imagewriter 



Maintenant, lisez les Chapitres 1 ^ 3 de la Partie I de ce manuel, 
vous y trouverez les renseignements elementaires concernant 
I'utilisation de votre nouvelle imprimante. Puis revenez au Chapitre 
2 de cette partie du manuel pour obtenir les renseignements 
relatifs a I'utilisation de votre imprimante avec divers langages et 
divers programmes. 



Utilisation d'une Carte de Communications Apple II 

Vous pouvez utiliser ce modele de carte d'interface un peu moins 
recent pour piloter votre imprimante, mais vous devez apporter 
ces modifications a la configuration du systeme : 

• La Vitesse de transmission de donnees de rimprimante 
Imagewriter doit etre 300 bauds et non 9600. 



Utilisation d'une Super Carte Serie 



• Les signaux d'interface envoyes par la carte d'interface de 
rimprimante doivent etre configures sur TERMINAL at non sur 
MODEM. 

Puisque la Carte de Communications fonctionne a 300 bauds, 
vous devrez changer la Vitesse d'entree des donnees de 
rimprimante Imagewriter, de 9600 a 300 bauds. {Voir le Chapitre 4 
de la Partie I de ce manuel pour obtenir des renseignements 
concernant le reglage des interrupteurs de rimprimante 
Imagewriter). 

Installez la carte conformement aux directives du 
Communications Interface Card Instaliation and Operating Manual 
(Manuel d'installation et d'utillsation de la Carte d'interface de 
Communications). 

Connectez le cable de rimprimante au connecteur d'interface 
serie a 25 broches qui apparaTt maintenant a I'exterieur du 
panneau arriere de votre Apple II. Puis connectez I'autre extremite 
du cable d'interface de rimprimante au connecteur DB-25 situe a 
I'arriere de I'lmprimante Imagev^/riter. II ne vous reste plus qu'a 
brancher le cordon d'alimentation de I'lmprimante Imagewriter et 
I'installation est terminee. 

Maintenant, lisez les Chapitres 1 a 3 de la Partie I de ce manuel, 
vous y trouverez les renseignements elementaires concernant 
I'utilisation de votre nouvelle imprimante. Puis revenez au Chapitre 
2 de cette partie du manuel pour obtenir les renseignements 
relatifs a I'utilisation de votre imprimante avec divers langages et 
divers programmes. 



Utilisation de ia Carte d'interface Serie Appie II 

Vous pouvez utiliser cette carte d'interface en veillant a bien 
definir sa configuration. Consultez le Serial Interface Card 
Installation and Operating Manual (Manuel d'installation et 
d'utillsation de la Carte d'interface Serie Apple II) pourapprendre 
comment definir la configuration suivante : 

• 9600 bauds 

• 8 bits, sans parit§ 

• aucun retard de retour de chariot 

• aucun retard d'avancement d'interligne 

• aucun retard de saut de page 

Un rappel 

Pour tous les 
Quvert = OFF 
ferme== ON 




Chapitre 1 : Installation de I'interface serie 



Avertissement 

L'une des ROM de la Carte d'interface Serie porte le nom P8 ou PSA. 
Si ce numero est P8, vous devez transferer les donnees a une vitesse 
de 300 bauds. (Voir le Chapitre 4 de la Partie I de ce manuel pour 
apprendre comment regler la vitesse en bauds de I'lmprimante a 
I'aide de ses interrupteurs). 

Si le nom de la ROM est PSA, la vitesse normale de 9600 bauds est 
correcte. 

L'interrupteur 2-3 de I'lmprimante Imagewriter, qui definit le protocole 
de communication, reste inchange dans les deux cas. 



Maintenant, branchez l'une des extremites du cable d'interface 
dans rimprimante et I'autre dans Tordinateur. N'utHisez pas 
I'eliminateur de modem. Branchez le cordon d'alimentation de 
I'lmprimante Imagewriter; I'installation de votre imprimante est 
terminee. 

Maintenant, lisez les Chapitres 1 a 3 de la Partie I de ce manuel, 
vous y trouverez les renseignements elementaires concernant 
rutilisation de votre nouvelle imprimante. Puis revenez au 
chapitre 2 de cette partie du manuel pour obtenir des 
renseignements relatifs a rutilisation de votre imprimante avec 
divers langages et divers programmes. 



Utilisation d'une Super Carte Serie 



Chapitre 1 : Installation de I'lnterface serie 



Chapitre 2 



Impression commandee par 
des programmes 



Vous apprendrez dans ce chapitre comment utiliser votre 
imprimante Imagewriter avec Applesoft et avec Pascal. Vous y 
trouverez egalement des exemples illustrant des impressions de 
texte produites a partir de Script II, d'Apple Writer II et de 
VisiCalc®. 



II n'est pas necessaire de lire les sections traitant des langages ou 
des produits que vous ne possedez pas. Si vous utilisez un 
langage ou un produit qui n'est pas decrit dans ce manuel, 
consultez la partie de la documentation de ce produit qui traite 
I'utilisation d'une imprimante. 



Consultez votre Manuel de 
Reference BASIC Aoolesoft pour 
obtenir plus d'informations 
concernant les commandes PR* et 
PRINT. 



Impression commandee par Applesoft 

Vous devez utiliser la commande PRINT d'Applesoft pour imprimer 
un texte. Normalement, Applesoft suppose que vous desirez 
envoyer les donnees sur ecran. La commande PR# vous permet 
de diriger la sortie vers I'ecran ou vers I'un des ports d'extension. 
Le programme suivant suppose que votre carte d'interface serie 
est placee dans le port 1 : 



i 10 PR # 1 t REM Enyoie lei ie 
1 29 PR I NT Uo i ci^ un essa i 



Si vous utilisez un port different, specifiez le bon numero apres 
PR#, a la ligne 110. Veillez a ce que votre programme redirige la 
sortie sur ecran (en utilisant PR= 0) lorsqu'il a termine renvoi de 
caracteres sur I'imprimante. 



flemarque : Le BASIC Applesoft fonctionnant avec la table ASQI 
superieure (dlte negative) 1' interrupt eur SW1-5 de I'impnmante doit 
-etre obligatoiremervt sur la position CLOSED (ferme). Cette 
remarque est egalement valable pour Apple Writer il. 



Impression commandee par Applesoft 



Avertissement 

Soyez prudent! Si vous envoyez un texte sur imprimante et sur ecran 
en meme temps, et si vous imprimez des lignes de plus de 40 
caracteres, votre programme Applesoft peut etre endommage, 
certaines instructions du programme peuvent etre "ecrasees" par ce 
que vous imprimez. 

Ceci est du au fait que I'ecran de I'Apple II est plac6 en m^moire tout 
juste sous le debut du programme Applesoft execute. Si vos lignes de 
sortie ont une longueur superieure a 40 caracteres, les caracteres 
supplementaires ne seront pas envoyes a I'ecran mais au debut de 
votre programme. Si ceci se produit, le fonctionnement de votre 
programme sera au mieux imprevislble. 



Impression a partir de programmes Pascal 

Vous pouvez utiliser I'tmprimante Imagewriter dans un systeme 
Pascal Apple II de nombreuses manieres. 



Impression de fichiers de texte sur disquette 

Vous pouvez imprimer le contenu d'un fichier de texte sur 
disquette, en utilisant la commando Transfer de Pascal, comme 
ceci : 

Message : T r ans f e r h^ba t f 1 1 s 
(Transferer quel fichier ?) 

Reponse : <nom de fichier> 

Message : T o uma t file (Vers quel fichier ?) 

Reponse : PRINTER s 



Impression de caracteres entres au clavier 

Vous pouvez utiliser la commande Transfer du Filer pour envoyer 
directement sur imprimante un texte tape au clavier en utilisant la 
commande suivante : 

Message : T r a r\ s f e r h q t f 1 1 >^ ? 

Reponse ; conso 1 e s , printer !; 

Tout 08 que vous tapez apparattra a I'ecran de I'Apple, jusqu'a ce 
que vous appuyiez sur jcoNTROL| -[c|: alors tout ce que vous avez 
tape sera envoye sur Timprimante. Vous pouvez inclure des codes 
de commande Imagewriter dans le texte que vous tapez (pour 
produire par exemple un soulignement ou des caracteres gras), 
tant que vous n'utilisez pas un code de commande d'imprimante 
qui renferme les caracteres |coNTROL| -|q . 



Chapitre 2 : Impression commandee par des programmes 



Examples de programmation 



Voici un exemple de programme Pascal qui envoie des caracteres 
a i'imprimante : 

PRO&KHfl Iiiiprifflantei (Un prograsft^a pas ir^-x- 
sophist iqufij ma is qui f onctloi'ina ! | 

UfiR Prntr^iTEKT? 

BESIH 

fichi€r= Ici le^Jriyer dsp4riph4riq,w« s^rie 
est pTh^dsf ini par Pascal ,} 
u -: ""^■L./'iCiEiipr 5 ^Ceci est un sssai - H 5 {EnMOi de 
^I'Ar oz^ ires vers le f ichier} 
ClQ'zi^.ilmpx J I {i^evri=^iyrs du f ichisr .) 
ENB = 



Pour plus de renselgnements 
concernant les fichiers Pascal, voir 
y Apple II Pascal Language 
Reference Manual (Manuel de 
Reference du Pascal Apple//). Le 
gestionnaire de fichiers Pascal (Filer) 
est decrit dans \' Apple II Pascal 
Operating System Reference Manual 
(Manuel de Reference du Systeme 
d'Exploitation Pascal Apple //). 



Notez que toutes les entrees et sorties (E/S) des programmes 
Pascal s'effectuent par I'intermediaire de fichiers. Le systeme 
Pascal associe le port 1 a I'imprimante du systeme, nommee 
"PRINTER:". Si "impr", ou un autre nom de fichier associe 
precedemment a "PRINTER:", n'avait pas ete specifie dans 
instruction WRITELN, Pascal aurait envoye le texte survotre 
ecran. 

Le programme Pascal suivant peut etre utilise pour transferer des 
caracteres du clavier vers I'imprimante, et ceci ligne par ligne, 
transformant ainsi votre imprimante en machine a ecrire. Appuyez 
sur |cQNTROL| -[c]pour interrompre le programme. 

PROGKHfi Baciylo^ 

MRR impr; TEXT; 
buff iSTRIHS; 

eE8!H 

RLNRrrECirftpr, ^PRINTERS 
HP I TELHC "Traiisf ert dwciauiar vers 
1 iwiDY- imantSi ~ < ctr iC> pour auit ier ' j 1 
HHILEHCTEOFBO 
BEHTN 

RERDLHrbuM J ; 

EHB? 
CLOSEC iriipri 
EHif . 



Notez la difference : Lorsque vous utilisez la commande Transfer | 
du gestionnaire de fichiers (Filer) pour envoyer des caracteres ' - 
dire.ctement sur i'imprimante, le texte n 'est pas envoye Jigne par .= 
ligne aTimprimante, il est rmprime uniquement lorsque vous tapez 
Je caraetere de fjn de fichierJ.cokTRoU-fGl. 
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utilisation de Script II 



Pour plus de renseignements 
concernant Script II, voir le manuel 
Script //. 



(Pour obtenir de plus amples 
renseignements concernant 
HEXCODE, voir le Chapitre 3 de ce 
manuel). 



Script II est un programme de mise en page destine aux fichiers 
de texte crees avec I'editeur Pascal. II existe pour la plupart des 
codes de commande de Timphmante Imagewriter des codes de 
mise en page Script equivalents que vous pouvez inserer dans 
votre document. 

Cependant, il y a certaines fonctions de votre imprimante 
Imagewriter pour lesquelles il n' existe aucune commande Script. 
De plus, il est impossible d'inserer directement dans le texte les 
codes de commande appelant ces fonctions puisque Pascal 
n'accepte pas directement du clavier la plupart des caracteres 
ASCII qui ne s'impriment pas. 

Vous pouvez utiliser les caracteristiques evoluees de I'imprlmante 
Imagevt/riter qui ne sont pas prises en charge par les commandes 
de mise en page de Script en inserant dans votre texte les 
equivalents hexadecimaux des codes "illegaux" et en traitant ce 
texte avec un programme comme HEXCODE. 



(Voir le Chapitre 4 de la Partie I de ce 
manuel pour obtenir une description 
des codes de commande 
d'imprimante). 



Tableau 2-1. Codes de caracteres 
ASCII qui ne s'impriment pas. 



Impression a partir d' Apple Writer II 

Apple Writer II vous permet d'inserer dans votre document des 
codes de commande d'imprimante et d'autres caracteres qui ne 
s'impriment pas. 

Pour inserer des commandes dans les fichiers Apple Writer, tapez 
I CONTROL I - fvi immediatement avant et apres le caractere que 
vous desirez inserer dans votre fichier de texte. 

Par exemple, si vous desirez mettre un mot en evidence en 
rimprimant en caracteres gras, vous pouvez proceder de la fapon 
suivante : 



Passez aux caracteres gras en pressant | control h rv] | esc [ [T] 
1 CONTROL 1 ^ juste devant les mots que vous desirez imprimer en 
caracteres gras. 

Immediatement apres la fin du texte en caracteres gras, mettez fin 
a ce mode d'impression en pressant les touches [ control i - {V} 

[esc] □ I CONTROL I - [v] . 

Le Tableau 2-1 donne les caracteres que vous devez taper pour 
inserer dans votre document differents caracteres qui ne 
s'impriment pas. 



:^aractere 

NULL 

SOH 

STX 



Valeuf 



1 

2 



Touches 

control] -r@1 

I CONTROL I -[a] 
I CONTROL I -fel 
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ETX 3 I control! - [C] 

EOT 4 I CONTROL I - [d] 

ENQ 5 [control]- U] 

ACK 6 I CONTROL I - [fI 

BEL 7 I CONTROL I - ["gI 

BS 8 I CONTROL I - [h] 

HT 9 I CONTROL h U] 

LF 10 I CONTROL I - [j] 

VT 11 ICONTROLl -fK] 

FF 12 I CONTROL I - [T] 

CR 13 I CONTROL I - [m] 

50 14 ICONTROLl -fN] 

51 15 I CONTROL I - [O] 
OLE 16 |CONTROL| -rp] 
DC1 17 I CONTROL] - [O] 
DC2 18 I CONTROL] - Cr] 
DCS 19 |C0NTR0L| -rs1 
DC4 20 I CONTROL I - [T] 
NAK 21 I CONTROL I - [U] 
SYN 22 I CONTROL I - [V] 
ETB 23 I CONTROL I - rw] 
CAN 24 |C0NTR0L| -[X] 
EM 25 I CONTROL I - [y] 
SUB 26 I CONTROL I - {z\ 
ESC 27 I ESCAPE I 

FS 28 I CONTROL I - \K} 

GS 29 I CONTROL I - [7] 

RS 30 n/a 

US 31 n/a 

DELETE 127 * I DELETE I 



*Uniquement sur les claviers Apple lie 



Impression a partir d' Apple Writer II 
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Vous pouvez imprimer des fichiers de texte prepares avec Apple 
Writer en suivant ces directives tres simples. 

1 . Pour passer au menu d'impression, pressez [P] et tapez ■ . Puis 
definissez les options de mise en page [P] Impression/ 
Programme desirees. Veillez a regler le retour de chariot (CR) a 
1 , sauf si vous desirez imprimer vos documents a double 
interligne. 

2. Pour effacer la memoire, pressez [N] et tapez en reponse au 
message. 

3. Pour charger le premier fichier, pressez [L] et tapez le nom du 
fichier en reponse au message r 1. 1 C h n r q r r . 

4. Pour lancer Timpression, pressez [P] et HP (la commando 
d'impression, New Print). 

5. A la fin de I'impression, effaoez la memoire (etape 2). 

6. Pour charger le prochain fichier, pressez [L] et tapez le nom du 
fichier. 

7. Pour oontinuer I'impression, pressez [P] et tapez ■ ' ; (la 
commando de reprise d'impression, Continue Print). 

8. Repetez les etapes 5 a 7 pour poursuivre I'impression. 

Impression a partir de Visicalc® 

Cette section vous donne les renseignements elementaires 
concernant I'impression sur votre imprimante Imagev^^riter des 
feuilles de calcul electronique creees par VisiCalc® Pour plus de 
details, consultez la section de votre manuel VisiCalc® qui donne 
les instructions d'utilisation d'une imprimante Qume. La plupart 
des renseignements qui y sont donnes s'appliquent egalement a 
I'imprimante Imagewriter. 



Avertissement 

Veillez a ce que votre carte d'interface serie se trouve dans le port 1 
de votre Apple II. VisiCalc© suppose que la carte d'interface de 
I'imprimante s'y trouve. Si la carte d'interface est placee dans un 
autre connecteur, le fonctionnement de VisiCalc® sera interrompu a 
la premiere tentative d'impression. 

Voici comment imprimer partiellement ou entierement votre 
feuille de calcul electronique : 

1 . Placez le curseur au coin superieur gauche de la portion de la 
feuille que vous desirez imprimer. 

2. Tapez 1 pour choisir I'option d'impression. La ligne de 
message devrait afficher : 

P r i v'\ t " P r i !"i t r :i r i i. s n ci i'o 
Chapitre 2 : Impression commandee par des programmes 



3. Tapez ^ pour envoyer la sortie sur imprimante. La ligne de 
message devrait afficher : 

r r I n t s LoKLier right or S'~.tup 

Deplacez le curseur dans le coin inferieur droit de la portion de la 
feuille que vous desirez imprimer (ou entrez les coordonnees), 
puis appuyez sur | return | . 

J^emaitiiie : Votre imprimante ne requiert pas de retour de Ghariot 
initial, ou des caracteres de reglage sp^ciaux. Bien que vous ,^ 
puissiez donner des commandes specials au debut de | 
I'impression de votre feuille de calcui, ^'utilisation de la commande 
^ "setup n'est pas necessaire. 



Impression a partir de Visicalc® 
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Chapitre 3 



Les utilitaires Imagewriter 



Plusieurs langages de programmation et programmes 
d'application que vous utilisez avec votre Apple II vous permettent 
d'utiliservotre imprimante Imagewriter, mais peu d'entre eux (s'il y 
en a) vous offrent la possibilite d'utiliser toutes ses fonctions. Ceci 
s'explique par le fait qu'il serait tres difficile d'ecrire un programme 
qui pourrait prevoir toutes les exigences et possibilites des 
differentes imprlmantes offertes sur le marche. 

Ce chapitre decrit deux outils qui peuvent vous aider a exploiter 
au maximum le potentiel de votre imprimante Imagewriter: 

• HEXCODE, un programme qui vous permet d'inserer tous les 
codes de commande de I'imprimante dans des fichiers texte. 

• Le programme Imagewriter Tool Kit, qui vous permet 
d'imprimer des graphiques haute resolution. 

Les listings de HEXCODE sent donnes dans ce manuel (en 
Applesoft et en Pascal), vous pourrez ainsi les ajouter a votre 
propre bibliotheque de programmes utilitaires. II serait preferable 
que vous ayez un minimum de connaissances en programmation; 
si ce n'est pas le cas, vous reussirez quand meme a utiliser le 
programme. Vous n'avez qu'a bien suivre les instructions, et a 
consulter votre manuel Applesoft ou Pascal si vous avez besoin 
d'aide. Lorsque le programme aura ete convenablement entre sur 
disquette, vous n'aurez aucun probleme a rutiliser. 

Le programme Imagewriter Tool Kit est stocke sur la disquette 
Imagewriter Tool Kit, il est pret a I'emplol. 

Le programme HEXCODE 

Le programme HEXCODE est un programme qui sert a traduire 
des codes ASCII hexadecimaux, contenus dans vos fichiers texte, 
en codes de commande pouvant etre interpretes par votre 
imprimante. 



Le programme HEXCODE 
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Les valeurs hexadecimales des 
codes de commande de rimprimante 
Imagewriter sont donnees dans 
I'Annexe B de la Partie I de ce 
manuel. 



A quo/' serf HEXCODE 

Mais pourquoi inserer des codes ASCII hexadecimaux dans vos 
fichiers ? Pour utiliser toutes les fonctions de votre imprimante 
Imagewriter, vous devez etre en mesure de lui envoyer tous ses 
codes de commande. Mais I'insertion de codes de commande 
dans un fichier de texte peut etre assez difficile ; il peut etre 
impossible d'entrer directement, a partir du clavier de I'Apple II, le 
code de commande dont vous avez besoin , ou encore ce code 
peut avoir des effets indesirables dans le programme que vous 
utilisez. 

II est possible de manipuler facilement des codes "illegaux" en les 
entrant dans vos fichiers de texte sous la forme de codes ASCII 
hexadecimaux. Vous avez alors besoin d'un programme qui 
traduit le code ASCII en codes de commande d'imprimante. C'est 
ici que le programme HEXCODE intervient. 
La majeure partie du texte n'est pas modifiee, mais lorsqu'un 
caractere drapeau apparaTt en entree, HEXCODE essaie 
d'interpreter les deux caracteres qui suivent comme un nombre 
hexadecimal compris entre $0 et $FF (0 a 255 decimal). Le 
caractere drapeau et le nombre a deux chiffres qui le suit sont 
remplaces par un seul caractere ASCII dans le fichier de sortie. Le 
caractfere drapeau est normalement un signe dollar ($), mais vous 
pouvez en definir un autre. 

Par exemple, pour placer un caractere ASCII Escape dans votre 
texte, vous pouvez entrer un signe dollar et la valeur 
hexadecimale de ESCAPE: $1 B. Lorsque vous traltez ces 
caracteres avec HEXCODE, la sequence $1 B est remplacee par le 
caractere ASCII Escape dans le fichier de sortie. 

Utilisation de HEXCODE 

HEXCODE peut manipuler du texte de quatre manieres differentes : 

• Envoyer des caracteres directement du clavier a I'imprimante ; 

• Envoyer des caracteres du clavier a un fichier sur disquette ; 

• Envoyer le contenu d'un fichier disquette sur I'imprimante ; 

• Transferer le contenu d'un fichier dans un autre. 

HEXCODE vous demande d'abord le nom du fichier d'entree. Si 
vous desirez que HEXCODE traite un fichier disquette, tapez le 
nom du fichier et appuyez sur I return | . Si vous desirez traiter une 
entree au clavier, tapez C et appuyez sur I return | . 

Puis HEXCODE demande ou envoyer le fichier de sortie. Vous 
devez soit taper le nom complet d'un fichier dis quette ( et appuyer 
sur I RETURN I ) OU encore taper I (et appuyer sur I return! ) si vous 
desirez utiliser I'imprimante. 
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Si les fichiers que vous avez specifies ne peuvent etre trouves ou 
ne peuvent etre ouverts, HEXCODE sera interrompu. Une faute de 
frappe ou mentionner une mauvaise unite de disquette peut 
causer ce probleme. Vous devrez identifier et corriger le probleme 
avant de relancer HEXCODE et de poursuivre. (Les versions de 
HEXCODE donnees dans ce manuel ne comportent pas de 
routines de gestion d'erreur, mais elles pourraient etre ajoutees). 

Finalement, HEXCODE vous demande si vous desirez vous defaire 
du huitieme bit Repondez "non" en tapant r ou ; En fait, vous 
desirez que le huitieme bit soit ignore, mais I'imprimante 
Imagev^^riter est deja configuree pour le faire. 

Apres avoir repondu a cette derniere question, HEXCODE (selon 
les reponses fournies) executera sur fichiers disquette les 
operations que vous avez demandees, ou attendra que vous 
commenciez a taper au clavier. 

Si vous tapez au clavier, le texte ne sera qu'affiche a I'ecran 
jusqu'a ce que vous appuyiez sur | return | pour envoyer le texte a 
HEXCODE. Vous pouvez editer chaque ligne de Taffichage avant 
de I'envoyer a HEXCODE a I'aide des touches de deplacement du 
curseur. Pour terminer I'entree au clavier, pressez | control i -fc] . 

Void quelques Indications importantes au sujet du 
fonctionnement de HEXCODE : 

• Si vous devez entrer le caractere drapeau dans votre texte 
comma caractere normal (et non comme indicateur d'une 
paire de chiffres hexadecimaux), vous devriez entrer son 
equivalent hexadecimal. Par exemple, $24 dans I'entree est 
traduit en $ dans la sortie (24 est le code hexadecimal du 
caractere $). 

• HEXCODE vous permet d'inserer dans des programmes en 
BASIC Entier des caracteres ASCII qui ne s'impriment pas ainsi 
que des caracteres ne pouvant etre produits par le clavier de 
('Apple II. Cette technique exige par centre que vous separiez 
les fichiers de texte et de programme en BASIC Entier, mais 
vous compensez ainsi I'absence d'une fonctlon CHR$ dans ce 
langage. Bien que vous puissiez faire de meme avec les 
programmes Applesoft ou Pascal, II est probablement plus 
facile d'utiliser la fonction CHR$ (ou CHR). 

Les listings en Applesoft et en Pascal du programme HEXCODE 
sont donn6s ci-apres. 



Voir r Apple Pascal Operating System Creation de HEXCODE (version Pascal) 

Manual {Manuel du Systeme 

d'Exploitation Apple Pascal) pour Suivez la procedure suivante pour ajouter le programme 

obtenir plus de renseignements HEXCODE a votre blbliotheque de programmes utilitaires Pascal, 
concernantle Pascal Apple II. ^ 
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1 . Utiliser I'editeur Pascal pour creer une copie du programme 
dans le fichier SYSTEM.WRK.TEXT. Rappelons que meme si 
Pascal est assez tolerant au niveau des espaces, des 
indentations et des interlignes, il est tres severe au niveau de la 
ponctuation. Les commentaires places entre accolades 
fcomme cecisne sont qu'explicatifs et ne sont pas requis par le 
programme, mais si vous desirez apporter des modifications au 
programme, lis seront tres utiles. 

: :Changement de dra^eau -. si vous desirez utiliser un caract^re 
autre que $ pour fndlquer les entrees de chiffres hexadecimaux k 

: HEXCODE, vous n'avez qu'a changer i'affectation de variable de la 
ligne 2 du programme (drapeau). (Vous pourriez ajouter une 
pirocedure grace a laquelle 16 programme vous demanderait de . 
definir quel caract^re il doit utiliser comme drapeau). 

2. Lorsque vous avez termine la saisie du listing du programme, 
quittez I'editeur et tapez pour compiler votre fichier 
programme. Le compilateur vous signalera toute erreur de 
frappe que vous pourriez avoir faite. Ne vous decouragez pas ! 

3. Apres avoir compile HEXCODE avec succes, utilisez la 
commande Save du gestionnaire de fichiers Pascal (Filer) pour 
sauvegarder vos fichiers de texte et de code sur une disquette 
de sauvegarde et sur la disquette que vous utilisez 
generalement pour creer des fichiers de texte. Maintenant, 
lorsque vous voudrez utiliser HEXCODE vous n'aurez plus qu'a 
executer le fichier code, comme vous le feriez pour tout autre 
programme Pascal. (Si vous placez le fichier code HEXCODE 
sur une disquette d'amorcage Pascal et si vous nommez ce 
fichier SYSTEM. STARTUP, il sera execute automatiquement lors 
de I'amorcage de la disquette). 



Listing de HEXCODE (version Pascal) 

rOHST drQpem-H^i |3p*cule IecQrsttlra.cfrnpe?3!ji 

ha); = 5 i2345e78Seei1jEF' ; {B$f init les chiffres nsx| 

\m sntrse5Soriie:TCKTi 
x<mui, tasp2 = STKlNS| 

piTtLN^ Hx.um^^n^ tiommmi eh munv j ; 
miiBMi 

mi TEi ' Hot fju f ichier # en t r&e £ ou C pour c Ism isf ] r J = 
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IF rtQmp?- 'pn UK fta^p?^ 'p'j THEN tantp?:^ 'PRINTER; '| 
KLNKlTE[soriie;tafflp23; (Ouvre f ichiS! deiortieou 

iSipri^nte) 

WKlTELCHKCnj. ^Suppression dyhuitiemebit'^ iUDOurouiJ 'ii 
NRITELH: 

IF iimp2='unuR LtQ!sp?=^an THEN bits :-128 ELSE bi ty -0; 

{Nfiliser Isfichier int^gri INPUT pour leckvier, ououynr 
unfichisr d'entrse} 

IFrtyispi -^CnORftG^pi- 'r'lTHEHcIy ^^TRHEELSE 
RLSLTrentrHe,iQisplj; 

iQ«!p2j=-0- ; {Etablit uns longueur d^uncqroci^re pour 

jL--= V .j-e utilisation durlGMier. quitter IcboucIeQuer 

miit irhjmmi EOFj or am EO^ rHelj m 
mm {Bsbiit delobouclsprincipalel 

{Extraction de la chgfnsduci^^yier ou du f ichier d^entree| 
IF cly TNEH REflDLHC impl J ELSE REhDLH i>ni "S8 = tmpU ; 
chif {Re&issdisro ducofflpteur de chif fre) 

{E^Qfisn des- csract^res dons Is chains! 
FOR place : -1 1 LENGTH r t a^p 13 BO - 
BESiH ISuDsrsssion du bi t Ssi dsfflGnd*} 
IFORBUaisplEnl-cej] i27THFH 
tQigp2liJ s-CHRCOEIiLtarrtDilDiaceJi -bitS] ELSb 

{Si c'ast Isdrapeouhexo, realer lecoiBpteur et continuerl 
IF iaifip^Ll J - drqpsGU THEN chi f : =2 bLSE 

IF chif -2 THEN 
BE61N 

yal ;:^P0Sitafnp2,hexniS^ 

chit J=rhiT - 1; 

ENB 

ELSE IF chif ^ilHEH 
BEGIN 

uqI ;^yi3lTpOSCta!ap2,hsx3t 
URITECsortie.CHRLvaU)^ 

rhit ;=rhif - 1; 

FLSF1FUIHIT-9THEN 
BEGIN 

uQi :-yr]l tpnS(tGiim2,hexJ; 
NRITELsoriis,tumPLijJ? 
ENBi 

END? (FmEIssI 
EHB;" {FinEIss) 

ENIl: {FinElssI 
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tHD; |hinfor,..do) 
WRITELNtsortis}; ' {Envoie f in de ligne en ^ort lel 
END; iFin deboucle principale} 

CLOSErstitre&:i i \F&rm snir£a at sortie} 
CLOSEucrtialOCKj^ 
END. {Findi-iprogrnini^ie} 



Creation de HEXCODB (version Appiesoft) 

HEXCODE peut etre utilise en BASIC Applesoft mais pas en BASIC 
Entier car ce dernier ne possede pas la fonction CHR$. 

Pour ajouter la version Applesoft de HEXCODE a votre 
bibliotheque de programmes utilitaires, suivez ces directives : 

1 . Tapez soigneusement le programme liste ci-apres, en 
reproduisant exactement toutes les ponctuations et numeros 
de ligne. Les lignes qui commencent par REM sont des 
commentaires, et peuvent etre omises. Si vous faites des 
erreurs de syntaxe, elles vous seront signalees lors de I'entree 
de chaque ligne. 

2. Lorsque vous avez termine la saisie de ce programme, tapez 
3 RUE HEkCuIm: afin de le sauvegarder sur disquette. 

Malntenant, lorsque vous desirez utiliser HEXCODE, vous n'avez 
qu'a taper E ijN HExCuBE. 
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19 REfi LE PRUSRHililE HEXCODE i RECUiT UNE ENTREE Bu CLRUIEROU 
B^UNFICHlERDETEKTEETLWOIERLuHPRIilRKTE: 
SI LE CflRRCTERE EST UN "i\ LES mn ChRRCTERES 
SUIURNTS LE i SONT CONUERtiS EN HEI^RDECIfiRL ET iWm'B 
RLUfiPRIilRNTECONflEUflLEURSiriPLE. 

15 REnlNITIRLISELESuHRIRBLES 
2S BRRP*-"*" 

38 HE^;i=" i2345S78SflBCDEF" ;])$ = CHR$C4j 

35 REM RFFICHE BES ilESSRGES ET BEfiRNDE DES ENTREES M 
L'UTILISRTEUR 

40 TEM^HOnE :PRIHT^^:^:acnNlWIOHHEKflBECIMHLRSCIIIir 
PRINT : PRINT ; PRINT : PRINT^^NuNliEFICHIER B^ENTREE [0(1 

C'llNPUT ' POURCLRUIER}! ";Rt 
m PRINT ; PRINT i PRINT : PRIHT : ''HOH BE FiCHIER BE SORTIE 

lOUP"; INPUT" POURIMPRIflRNTEj: ^|B$ 
79 IFBj = "P'^THENS0RTIEf = "Ii1PRIflHNTE^^ 
m IF R$ <> "C^' THEN ENTREEi =Hi GOTO 90 
S5 ENTREE? -'^CLRUIER'^ 

S9 PRINT SPRINT: INPUT "SUPPRESSION BO ens? (0/Hj ";H$ 
109 IF H£ = '^0" THEN BITS'; = 128 GOTO i2S 

iieeiTs^^s 



Chapitre 3 : Les utilitaires Imagewriter 



U5 REH HISE EH PLRCE BE LR BETECTIOH DEPIH DEFICHIER 
128ONhRRGOM3D80 

125 Rtn LIRb lN [RLE DU CLflUIER OU DU r ICHIER 
130 IFENTREE$ ) ^'CLHuIER" THEN hUSUB 789 
148 INPUT H$ 

143 B$-'d" sREM POSnnNHE B? - '^8" SI RETURN EST PPESSE SBNS 

UfilEURPLHCEEBfiNS R* = 
i 45 REM UER IF! E MUE CfiRflCTERE DRHS Ifi CHH iHE B ' ENTREE 
159CHIF^^0 

ISSFORPLflCE-lTGLtH Cfl$] 

i79IFHSCCHID£rfif.PLflCE,i3m2?TNENEi-CHR$ iRSULillBf 

rfif = PLRCE,iJJ-eiT3::j:GOTU139 
I89B$ = f1I2$ rfl$,FLRCE = n 
139 IF B$ - DRRP* THEN mn = 2 GOTO 219 
£y9GnsUB369;CHIF;; = CHIF:^-l 
219 NEKT PLRCE 

215 REH COHTROLE SI LR SORTIE EST POOR IrlPRIflHHTE OUFOUk 
CONSGLE 

?2eiPSuRTlEf - MMPRIIIflHTE" THEN PR II ; PRINT : PRIS 
239 IF SORTIEf < > MrlpRIflfiNTE" THEN PRINT 
249G0in 140 

390 REN SI CHIP'; EST i GU 2, COHMERTIR LES DEffi CRRfiCTERES 
SUIURNTS EN HEKR ET EHUOYER RESULTRTEN SGRTIE 

305 IF CHIF^ = 2 THEN SGSUB SGSs HEXUhL = URL'; i lb 

310 IF CHIF;; M THEN GuSUB SGSsHEKURL ^ URL>^ ^ HEKMhL : 
IF SORTIE! = " iPiPRINRNTE^' THEN PR I nPRINT 

CHR$[NEKUfiLj::PR#0 

32j^ IF CHIP"; ='1 AND SORTIES < > '^NPRIHflHTE'^ THEN PRINT CHRi 
CHEKURL3: 

^3flirrCHIF°;<> lHNBCHIF':<>2j fiNBSuRTIti='"INPRII1flNTE'' 

THENPR#l!pRINTe:fj:PR#0 
34^1 IF rCHIF'; < > 1 RNIICHIF'^ < > 23 flNBSORTIEf < > ^'INPRinfiHTE'^ 

THEN PRINT CHRIB*! 
358 RETURN 

509RENyERIFiCRTiONBEFINDEFICHlERLEC-5J.SICEH^EST PRS 

UNEFINBEFICHIERrEOFJflFFICHERLEHESSReEB'ERREUR 
5^^5EG = PEEfi r222^ 

510 IF EC - 5 THEN PRINT Df; "CLOSE" :EHTREE$; ENE 

520POKE2iS = @ 

530RESUNE 

S89 REH COHUERTIR LE CRRRCTERE EN B$ EN L 'EeOiyaENT 

HExRDECINRL 
603 URL/. = 9 

G9SF0RCnUNT^iT0LcNrHEy$3 

61 I F 8$ - ilISi C HEKi , COUNT . 1 3 THEN UfiL^ = COUNT 

626 NEKT COUNT 

638 RETURN 

7R8 REH OOliR IR ENTREE* ET PRSSER EN MODE LECTURE 
705 PRINT E$;"0PEN'4ENTREE$ 
7iti PRINT D$r'REHB'':EN'!REE$ 
726 RETURN ' - 
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Les graphiques haute resolution 
vous donnent une resolution de 280 
points liorizontaux par 192 points 
verticaux; le mode basse resolution 
n'offre qu'une resolution de 48 
par 48. 



Disquette Imagewriter Too! Kit 

La disquette Imagewriter Tool Kit renferme un programme pilote 
par menu qui a deux fonctions principales : 

• imprimer des graphiques haute resolution Apple II 

• transferer la police speciale d'indices et d'exposants a 
I'imprimante Imagewriter. — 

Le programme Imagewriter Tool Kit est concu pourfonctionner 
avec la Super Carte Serie. II se peut qu'il fonctionne avec d'autres 
cartes, mais elles n'ont pas ete testees. 

Examinons le programme. 

Inserez d'abord la disquette Imagewriter Tool Kit dans votre 
premier lecteur de disquette, fermez la porte du lecteur, et mettez 
I'Apple sous tension. Lorsque cesse le bruit de fonctionnement du 
lecteur, I'affichage sulvant apparatt : 





Notez que le curseur clignote sur let, au milieu de I'ecran. Si votre 
carte d'interface d'Imagewriter est dans le port 1, appuyez sur 
I RETURN I . Si la carte d'interface de votre imprimante est dans un 
autre port, tapez le numero de ce port avant d'appuyer sur 
I RETURN I . L'ecran affiche le message suivant : 
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A partir de ce moment, vous pouvez faire vos selections en 
placant le curseur sur I'operation que vous desirez effectuer et en 
appuyant sur i return i . Pour ce faire vous n'avez qu'a utiliser les 
touches flechees de I'Apple; vous pouvez egalement annoncer 
voire selection en tapant le numero de I'operation, suivi de 

I RETURN I . 

Pour passer au menu du niveau precedent, appuyez sur la touche 
I ESCAPE I ; ceci vous permet de revenir en arriere afin de faire une 
autre selection. La touche | escape | demeure sans effet si vous 
etes au niveau du menu principal ou si I'operation est deja 
commencee (il est trop tard pour changer d'avis). 

L'affichage illustre ci-apres apparaTt lorsque vous choisissez 
I'option 1 du menu principal : 




La disqueUe VmagewTWev TooV Kit 



• L'option 1 vous permet de charger des graphiques a partir 
d'une disquette DOS 3.3 inseree dans i'unite de disquette 
active. 

Un catalogue du repertoire de la disquette est afflche. Vous 
pouvez choisir le graphique que vous desirez charger en 
memoire en tapant ie norm complet du fichiersuivi de i return i 

• L'option 2 vous permet de specifier quel lecteur de disquette 
vous desirez utiliser. Le programme vous demande d'abord le 
numero du lecteur, et le numero de port du lecteur a utiliser. 
Les valours par defaut sont les suivantes: lecteur 1 et port 6. 

• L'option 3 vous permet d'afficher le contenu de la disquette 
inseree dans I'unite active. 

• Les options 4 a 8 vous permettent de choisir I'un des 
graphiques de demonstration stockes sur la disquette 
Imagewriter Tool Kit. 

La seconde option du menu principal, AFFICHER UNE IMAGE A 
L'ECRAN, afflche sur ecran ce qui se trouve a ce moment dans la 
page graphique haute resolution de la memoire. Si vous n'avez 
pas charge d'image, I'affichage ne sera constitue que 
d'informations parasites aleatoires. Vous pouvez imprimer cette 
image a I'aide de l'option 4, mais ceci ne presente aucun IntereL 

La troisieme option du menu principal, CHANGER DE MODE 
D'IMPRESSION, presente I'affichage suivant : 
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La selection par defaut est I'option 4. Ceci convient a la plupart 
des sujets graphiques. Si votre image est un portrait, comme celui 
d'Einstein fourni avec le programme ImagewriterTool Kit, roption 3, 
mode d'impression DOUBLE DIMENSION, NORMAL est preferable. 

Les deux autres options sont utiles pour imprimer sur du papier 
etroit, ou si vous desirez laisser libre le cote droit de la feuille pour 
imprimer autre chose, un texte par exemple. 

L'option 4 du menu principal, IMPRIMER UNE IMAGE GRAPHIQUE, 
imprimera le contenu de la page graphique en memoire, a 
condition que votre imprimante Imagewriter soit mise sous 
tension et connectee. 

L'option 5 du menu principal, DECHARGER CAR. EXPOSANT/ 
INDICE, vous permet de charger une autre police de caracteres 
dans I'imprimante Imagewriter, dans ce cas un jeu d'indices et 
d'exposants. lis peuvent etre utilises dans le texte imprime par 
I'imprimante Imagewriter en solllcitant la police de caracteres 
additionnelle, comme cela est explique dans la Partie I de ce 
manuel. La police de caracteres additionnelle demeure dans la 
memoire de Timprimante Imagewriter jusqu'a sa mise hors tension 
ou jusqu'a ce qu'une autre police ait ete chargee. 

Le Tableau 3-1 presente les polices de caracteres indices et 
exposants et indique quel caractere vous devez taper pour 
obtenir le caractere desire. 



Expo^nts 
Caractere Resultat 



Indices 
Caractere 



fl 


H 


Q 






B 


b 




c 


C 


c 


c 




» 


d 


Xr 


£ 


E 




E 


f 


f 


f 


F 
© 


B 
H 


& 
H 




H 


I 


I 


i 


I 


J 


J 


■J 


-J 


K 


K 




K 


L 


L 


i 


L 


n 


M 


m 


n 


u 


H 


n 


n 


■0 





o 




p 


P 


P 


p 


B 




q 


13 


R 

a 




1? 
s. 


S 


1 


T 


t 


T 


IJ 


u 


M 


U 


u 


u 




y 


u 


w 




w 










T 


T 


y 


V 




2 
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Exposants indices 
Caractere RAsultat Caractere Resultat _ . 









# 




3 


$ 


4 








6 


&-. 

H 


S 
7 


7 


t: 






'} 


q 


3 


'1- 





@ 


+ 




1 


* 







f c 
C/jPj ,Ca^*+ 2F- 
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